
LABORATORIO DE HARDWARE II — 5TO. AÑO

Clase 1: Introducción a los Microprocesadores y
Arquitecturas Modernas

1. ¿Qué es el microprocesador?

El microprocesador es el componente electrónico que actúa como el "cerebro" de cualquier sistema

informático. Físicamente, se presenta como una pequeña pastilla de silicio protegida por una cubierta

metálica. Su función principal es recibir  órdenes, realizar operaciones matemáticas y lógicas a gran

velocidad, y coordinar el comportamiento del resto de las partes del equipo.

2. Evolución del término: Procesador vs. Microprocesador

Aunque en el día a día se suelen usar como si fueran sinónimos, responden a una evolución histórica

de la tecnología:

Procesador (CPU): En los inicios de la informática, la Unidad Central de Procesamiento ocupaba

habitaciones enteras o placas gigantescas llenas de cables y componentes separados.

Microprocesador: Gracias a los avances tecnológicos y la miniaturización, se logró integrar todo

ese poder de cómputo dentro de un único microchip de silicio. El prefijo "micro" hace referencia,

justamente, a este enorme logro de reducción física.

3. ¿Solo las computadoras tienen microprocesadores?

No,  hoy  en  día  los  sistemas  computacionales  han  trascendido  la  concepción  tradicional  de  la

computadora  de  escritorio.  Los  microprocesadores  se  encuentran  en  una  inmensa  variedad  de

dispositivos cotidianos y tecnologías de nuestro entorno:

Celulares inteligentes (smartphones) y tablets.

Consolas de videojuegos y dispositivos TV Box.

Cámaras IP de seguridad y grabadores de video en red (NVR).

Electrodomésticos modernos y sistemas automatizados hogareños.

Pequeñas placas de desarrollo educativo como Arduino y Raspberry Pi.
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4. Conceptos Clave para Entender un Microprocesador

Sockets (Zócalos): Es el conector físico cuadrado ubicado en la placa madre donde se encastra y

asegura el microprocesador. Intel y AMD utilizan tipos de zócalos completamente distintos y no

compatibles entre sí. Por ejemplo, AMD utiliza zócalos de inserción como el clásico AM4, mientras

que Intel utiliza zócalos con tecnología LGA (donde los pines delicados están en la placa y no en el

chip). 

Tecnología Multinúcleo: Los procesadores modernos no tienen un solo motor de trabajo. Un

micro "multinúcleo" integra varios núcleos centrales independientes dentro de la misma pastilla de

silicio, lo que permite resolver múltiples tareas al mismo tiempo (en paralelo) de forma eficiente. 

Memoria Caché: Es una memoria interna de acceso ultra rápido ubicada dentro del propio chip del

procesador. Almacena de forma temporal los datos más urgentes que el microprocesador utiliza a

cada segundo, evitando tener que esperar el tiempo de respuesta de la memoria RAM, que está

más lejana y es más lenta. 

Consumo Energético: Indica la cantidad de energía eléctrica que necesita el procesador para

funcionar y que luego disipa en forma de calor. Un uso óptimo de la energía es clave para el diseño

de hardware eficiente, económico y duradero. 

iGPU (Gráficos Integrados): Algunos microprocesadores incluyen un chip de video básico

integrado de fábrica dentro del mismo silicio. Esto permite que el equipo muestre imagen

directamente en una pantalla sin la obligación de comprar una tarjeta gráfica dedicada o externa. 

5. Arquitecturas Modernas: CISC y RISC

La arquitectura de un procesador determina su filosofía de diseño interno y la forma en que el chip

entiende y ejecuta las instrucciones lógicas:

CISC (Computadora con Conjunto de Instrucciones Complejas): Su filosofía busca resolver

tareas complejas utilizando la menor cantidad de líneas de código posibles, lo que requiere circuitos

internos muy robustos y preparados para alta potencia bruta.

RISC (Computadora con Conjunto de Instrucciones Reducidas): Divide las tareas en

instrucciones extremadamente simples, estandarizadas y rápidas de procesar. Esto permite crear

procesadores físicamente más pequeños, eficientes en energía y estables térmicamente. La

arquitectura ARM es la máxima representante de este modelo en la actualidad.

• 

• 
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El Mercado de los Microprocesadores

• El entorno de computadoras tradicionales (CISC) está liderado históricamente por dos grandes

marcas comerciales: Intel y AMD.

•  El  entorno  móvil  y  de  dispositivos  compactos  (RISC /  ARM)  se  caracteriza  por  el  diseño  y

licenciamiento de planos lógicos que luego implementan marcas como  Qualcomm,  Samsung y

Apple.

6. Cuadro Comparativo de Arquitecturas

Característica Arquitectura CISC Arquitectura RISC (ARM)

Significado Complex Instruction Set Computer Reduced Instruction Set Computer

Enfoque de Diseño Instrucciones complejas orientadas a

la potencia de cálculo bruto.

Instrucciones simples orientadas a la

velocidad y optimización.

Consumo y

Temperatura

Mayor consumo eléctrico; requiere

ventilación constante para el calor.

Ultra bajo consumo eléctrico; genera

mínima temperatura.

Dispositivos Comunes Computadoras de escritorio,

notebooks tradicionales y servidores

de red.

Celulares inteligentes, tablets,

cámaras IP y placas embebidas.

Ejemplos de Modelos 1. Intel Core i3

2. AMD Ryzen 5

1. Qualcomm Snapdragon 685

2. Samsung Exynos 1380
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